
 

 

 
Kompetenzen Die Schüler/innen können… 

- verschiedene Indikatoren für Wohlstand und Lebensqualität 
wiedergeben. 

- die Bedeutung der einzelnen Indikatoren unterscheiden und 
Unterschiede zwischen den Ländern herausstellen. 

- Größenordnungen der einzelnen Indikatoren interpretieren. 
- globale Tendenzen hinsichtlich unterschiedlicher Indikatoren 

analysieren und deren Bedeutung bewerten. 
  

Personen Schüler/innen im Alter von 17 bis 19 Jahren.  
 

Dauer ca. 15 Minuten 
 

Vorbereitung o Tischanordnung, um in Gruppen spielen zu können 
o Quartett, je nach Bedarf mehrfach (ein Kartenspiel für 2-4 

Schüler/innen) und nach Möglichkeit farbig auf festerem Papier 
ausdrucken und/oder folieren 

o pro Quartett eine Spieldurchführung ausdrucken und beilegen 
o Papier für abschließende Zusammenfassung der Schüler/innen 

 
 
Durchführung 

 
Arbeitsschritt 1 / Anleitung: 
Erklärung des Ablaufs des Quartetts (Dauer, Durchführung, Ergebnisse) 
 
Arbeitsschritt 2 / Beginn:  
Gruppenbildung, Austeilen der Kartenspiele inkl. Spielanleitung;  
(Die Schüler/innen können damit bei Bedarf und Unklarheiten noch einmal 
durchlesen, wie das Spiel zu spielen ist.) 
 
Arbeitsschritt 3 / Durchführung:  
Die Schüler/innen spielen das Quartett. Die Lehrkraft kann währenddessen von 
Gruppe zu Gruppe wandern um unterstützend, motivierend oder kontrollierend 
einzugreifen. 
 
Arbeitsschritt 4 / Zusammenfassung:  
Nach Spielende des Quartetts reflektieren die Schüler/innen über folgende 
Punkte: 

• Bedeutung der Indikatoren  
• „Aha-Erlebnisse“ zu bestimmten Werten 
• größere Zusammenhänge der Indikatorenwerte 

 
Eine abschließende Diskussion im Plenum sollte sicherstellen, dass die Intention 
des Spiels auch tatsächlich angekommen ist. 
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1. Spielanleitung (für 2-4 Personen) 
Die gesamten Karten werden gemischt und verteilt. Ziel ist es nach 15 
Minuten die meisten Karten zu besitzen. Auf jeder Karte befinden sich 5 
Indikatoren zu „Wohlstand und Lebensqualität“. Die Karte mit dem 
besten Ranking gewinnt und schlägt die andere(n). Karten mit fehlenden 
Werten verlieren automatisch. 
 
Beim Ausspielen der Karten müssen sowohl das Land, als auch der 
Indikator und sein jeweiliges Ranking genannt werden. 
 
Nach Beenden des Spiels besprechen Sie ihre Eindrücke und 
Erfahrungen. (z. B. Besonderheiten von Länderrankings,…) 
 
2. Information zu den Karten: 
Folgende Indikatoren sind abgebildet: 

• BIP: Bruttoinlandsprodukt/Kopf nach Kaufkraft 
• HDI: Human Development Index: Werte zwischen 1 (bester Wert) 

und 0 (schlechtester Wert) 
• Gini-Koeffizient (nach der Einkommensverteilung): Werte zwischen 

0 (absolute Gleichverteilung) und 100 (absolute 
Ungleichverteilung) 

• Big-Mac-Index: Preis des Big Mac in US-Dollar 
• HPI: Happy Planet Index. Werte zwischen 100 (bester Wert) und 0 

(schlechtester Wert) 

 
 

 
 
 
 



 

 

Quellen Wohlstands-Länder-Quartett: 
 
Daten: 

• Happy Planet Index (2014):HPI, http://www.happyplanetindex.org/data/; letzter Zugriff: 

02.08.2014 

• Statista (2014): BIG MAC Index, 

http://de.statista.com/statistik/daten/studie/199335/umfrage/big-mac-index--weltweiter-preis-

fuer-einen-big-mac/;  Zugriff: 02.08.2014 

• UNDP (2014): Human development index (HDI), http://hdr.undp.org/en/content/human-

development-index-hdi-table; Zugriff: 02.08.2014 

• The World Bank (2014a): GDP per capita (current US$), 

http://api.worldbank.org/v2/en/indicator/ny.gdp.pcap.cd?downloadformat=excel ; Zugriff: 

02.08.2014 

• The World Bank (2014b): GDP (current US$), 

http://api.worldbank.org/v2/en/indicator/ny.gdp.mktp.cd?downloadformat=excel ; Zugriff: 

02.08.2014 

 

Fotos: 
• Fotolia alle Rechte abgegolten 

• Foto Dubai: Raithofer (2012) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  


